
Предварительная работа к сюжетно-ролевым играм  

по ознакомлению с профессиями 

 

Дошкольный возраст - это возраст игры. Всем известно, что дети дошкольного 

возраста много и с удовольствием играют. Они намного легче понимают задание 

взрослого и воспринимают новую информацию, если они преподносятся им в игровой 

форме. 

Сегодня много говорится о том, что современные дети отличаются от детей 

прошлого века, в том числе и по организации игровой деятельности. На сегодняшний день 

перед педагогами детского сада стоит острая проблема, связанная с организацией игровой 

деятельности современных детей. Дети избалованы изобилием и разнообразием игр и 

игрушек, которые не всегда несут в себе нужную психологическую и педагогическую 

информацию. Трудности испытывают и родители, и воспитатели: то, в какие игры играли 

родители и то, что годами отрабатывали на практике и применяли в своей жизни 

воспитатели, теперь – в изменившихся условиях – перестало работать. 

В соответствии с ФГОС ДО, одной из приоритетных задач современного 

дошкольного образования является обеспечение высокого уровня социально-

коммуникативного развития будущих первоклассников как предпосылки их успешной 

адаптации и социализации в детское сообщество. 

Игра – в свете ФГОС – выступает как форма социализации ребенка. Игра – не 

развлечение, а особый метод вовлечения детей в творческую деятельность, метод 

стимулирования их активности. Социально-коммуникативное развитие дошкольников 

происходит через игру как ведущую детскую деятельность. И наша задача – правильно и 

умело помочь детям приобрести в игре необходимые социальные навыки. 

Предварительная работа должна строиться не только с учетом того, какой вид 

игры выберут сами дети, но и какой вид подходит именно для конкретного детского 

коллектива с учетом возрастных и индивидуальных особенностей. 

Сюжетно-ролевая игра есть деятельность, в которой дети берут на себя трудовые 

или социальные функции взрослых людей и в специально создаваемых ими игровых, 

воображаемых условиях воспроизводят (или моделируют) жизнь взрослых и отношения 

между ними. 

Предварительная работа в организации сюжетно – ролевой игры имеет решающее и 

первостепенное значение. Недостаточно просто научить детей играть или распределить 

роли и заучить с детьми слова и фразы из сценария игры. Важно сформировать 

представление о том, во что и как дети будут играть, инициировать желание играть 

именно в эту игру. Поэтому, педагогам при подготовке к сюжетно – ролевой игре можно 

посоветовать использовать разнообразные методы и приемы взаимодействия с детьми. 

Некоторые методы предварительной работы: 

 Беседы по теме игры. На начальном этапе нужно выявить интерес дошкольников к 

конкретной теме.   

  Обогащение и расширение знаний и впечатлений. Для этого используют 

экскурсии, встречи с представителями определённых профессий, чтение художественной 

литературы, инсценировки по произведениям с задействованием игрушек и кукольного 

театра.    

 Сюжетное и предметное рисование, аппликация, лепка.   

  Дидактические и настольные игры.    

 Театральная деятельность (инсценировка и драматизация сказок).    

 Рассматривание предметных и сюжетных картинок и составление рассказов по 

ним.   

Предварительная работа должна строиться с учётом того, какой вид игры выбран 

педагогом и детьми, а также с учётом возрастных и индивидуальных особенностей 

детского коллектива, какие поставлены воспитательные и развивающие задачи. 



Четко выстроенная педагогом предварительная работа способствует 
расширению представлений об окружающем мире; 

- совершенствованию монологической и диалогической речи детей; 

- знакомству детей с трудом взрослых, с характерными особенностями разных 

профессий; 

- расширению представлений о труде взрослых; 

- уточнению представлений детей о признаках и назначении некоторых бытовых 

предметов и т. д. 

- умению детей комфортно жить в коллективе. 

Таким образом, предварительная работа с дошкольниками по сюжетно-ролевой 

игре направлена на формирование представления о том, во что и как дети будут играть, а 

также на инициирование желания играть именно в эту игру. 

 


